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4. Zeit: 5 min 1 Wappen opfern 4. Kosten: 2k-1k-10k-1k-9k 50 Wappen 4. 'lI)'rank d. V. an Alten Mann Maletok . .
Ress: 150k N 5. Zeit: 2h O2REN S . . >
1.Zeit 1h 6. Monsterfeld (3,9k) - Eolscheldung : . ( Y Y Verteidi 'U ng Y
: : 7. Kosten: 15k G i HNH
‘ ) 20 Wappen & 7ot 30 1. Monsterfeld (20k) . : »le ) . Spezial- Hexenkater Haupthaus 361 Bibliothek (362)
N . g . e
nach Abschluss oLe 9. Zeit: 10n ( Nahkampt x Maletok Toi e R Das kleine... In einer Gasse verteidigung 218 (359) Speicher (360) (361) 1. Bibliothek 14
10. Zeit: 1h A . . v £1] <_\ (_) BA N . K (1 85) ﬁ <_\ ( ) 1. Speicher 13 1. Verteidigung 15 2. 28 Magier in Bibliothek
Ress: 1x Bew. je Sorte it: = . (1 67) 1. Entscheid (1 48) 1. Zeit: 2h 1. Haupthaus 13 D e 2. Verstarkte Mauern 18 3. Optimiertes Bauen 22
7 W. ! 1. zeit: 1h . . Mi o SR (288) Ress: 1x Bew. G 2. Sklaverei 20 2xzeniy 3. Verbesserte Geschiitze 18 Ress: 300k-50k-300k-20k:
appen 1x Schwert des alt " = . Felder inen 1. Entscheidun 1. Entscheidun ess: 1x Bew. - . . - . Verbesserte Geschiitze : -50k-300k-20k-
”amgehenl Eier: 5-0-0-0-0 VB Fas”mal : . € 9 1. Kosten: 10k H 15 Wappen & 0 (e 3. Hellige Mosse > o1 4. Zeit 4h 25 min 30k
5LP . . 2. Entscheidung 2. Monsterfeld (3,2k) Ress: 1000k G 1 Goptbher 4 5. 5x Jétun ausbilden 4. Bibliothek 15
1. Zeit: 1h 5x Schwarzer Rum - . f—{ 3. Zeit: 5 min 4. Haupthaus 14 5. ;:nio Kopfgeld 6. Zeit: 5h 5. 2 mio Kopfgeld
2. Monsterfeld (?) 200 EP \ _— 1. Monsterfeld (20k) . = A rar- \ . 4. 15 Wappen fiir 5. Akkord 20 " Monsterfel ok 75x Pappkameraden 6. 10x Monsterjagd
3. Zeit: 1h 10x Pappkameraden Vitalitat J 1x Fasrima . . g g 15% geben ] Bastion Beschleunigung ausgeben 6. Monsterfeld (470k) ;3 Er?tr::r?ei;?nés(:;eggl) 3x Falke 7. Monsterfeld (653k)
4. Zeit: 2h Y . - 5. Zeit: 2h Ress: 800k G : 3x Sete's Mimiminigun Ress: 700k G
5. Zeit: 5 min i - . WlssenSChaft Bergbau (1 82) - - 6. Zeit: 8h 7. Zeit: 1d g gg:_lah:zgs 7. Kosten: 1,8M E, 2,7M H, 204k 10x Engelstropfen
Ress: 40k N 1. Zeit: 1h _ i . . . (1 83) 1. Entscheidung i Ze!t: 5 min i K0§ten: 1000k G 1. Kosten: 105 G, 105 N 1. Zeit: 10d 7. Zeit: 10 min 8. Heilige Messe " U gpeicher +2 N 8. Bibliothek 16
6. Zeit: 20h [iSchidiceslicn Eierhandler . . . —P2. Zeit: 1 sec 2. Zeit: 2 — 2. Kosten: 357 G, 101S 1x Anti-Bastl-Bastion Ress: 0,5x Bew. G 9. Haupthaus 15 2 8. Zeit: 5h 17 min 9. Zeit: 1d 2h
7. Spionage Mannes . . 1. Entscheidung Strae 1EP Ress: 1150k G 3. Zeit: 40 min 20LP 10. Entscheidung 1x Anti-Bastl-Bastion Bibliothek +1
8. Monsterfeld (50k) (225) . - 4. Monsterfeld (172k) 200 EP | 1x Bronzestatue von
. Ress: 200k N 1. Zeit: 7d . . ~ e 4 5. Monsterfeld (193k) 10x Pappkameraden E10 ) madde in
3x Schwert des ~—Unterstiitzun, > Entscheidun . . Erz behalten 5% 10 Wappen ~———Bronz 1x Falke Originalbreite
9 1x Milralgs Schild 5
Sidens : . 9 10x Hexengebrau 9. Monsterfeld (778k)
P
" )\ - - N 1. Kosten: 10k - 7k - 19k - 5k - 7k . . 1. Zeit: 10d TR 'W"'r
1. Zeit: 1h Ve Y ~ ~ - - Séagewerk ey 1. Zeit: 4h 15 min E2 1. Kosten: 1500k G
1x Kraftring des alten Blau Rot Griin Gelb . . & 2B W . — \—) 2. Entscheidung —< 2. Zeit: 4d — LGegenIeistun & Bron;estalue von - E10
M . . Erzmine +10 7 . madde in J
annes - - schlafen Ress: 1N Ress: 2025k G . "
* * * * . . 3. Entscheidung Originalbreite 4 )
. - 1. Kosten: 9k - 3k - 13k - 2k - 1k (
\ T 1. Kosten: 200k G 1. Kosten: 200k G 1. Kosten: 200k G 1. Kosten: 200k G : : N 2. Zeit: 10d A | N o 1. Kosten: 200 N, 150 S N P
’3"590“9'1 Eier: 5-0-0-1-4 Eier: 3-3-0-2-2 Eier: 1-0-6-2-1 Eier: 0-2-2-3-3 . . Sagewerk +10 Gold weggeben 0 4’1 2. Monsterfeld (112k) appe q
M . 3. Entscheidung 3. Zeit: 1 sec
L ] - . - . N N
1. Zeit: 1h L L J J . . Kostondl 20 SREREK 1. Kosten: 105 N 1. Kosten: 2500k G 1O)iepsn) 1. Zeit: 10d
2. Zeit: 10d 5x Schild Milralgs
1x Ganzkorperrucksach : : Farmen—) . g Goldmine +10 — \—) 2. Zeit: 1 sec 2. Zeit: 8d — Leibgarde 1x Falke
des alten Mannes . . 3. Entscheidung erschlagen 100 EP Ress: 4000k G 50x Pappkameraden
: . 1. Kosten: 9k - 8k - 17k - 3k - 1k
o . = . \ 2. Zeit: 10d \ . \ \ . N A
E|erhand|er . . Farm +10 Silber: 100%) n|x1 Mlmlmlw
. - 3. Entscheidung
- .
(224) = = 1. Kosten: 11k - 7k - 18k - 5k - 7k .
1. Zeit: 7d . = . mn . 1. Kosten: 3500k G 1. Zeit: 1 sec "
o1 . . ZIZe tEO — ...katzenahnliche 2. Zeit: 16d —/ 1 Wappen [Zeithiod S
2. Entscheidung . . Silbermine +10 Ress: 7000k G 1x Ranziger Léffel 1x Sete's Mimiminigun
. . 3. Entscheidung Etwas (1 68)
L [ - B
1. Zeit: 2h
r 7 ~ ~N . .
Blau Rot Griin Gelb : . 2. Abladen: 100k <’
* * * . . 3. Monsterfeld (18k)
" . 4. Zeit: 1 sec
- .
= 30 Wappen
1. Kosten: 200k G 1. Kosten: 200k G 1. Kosten: 200k G 1. Kosten: 200k G E . 1x Katzznéhnliches
Eier: 0-4-1-1-4 Eier: 2-1-3-1-3 Eier: 7-3-0-0-0 Eier: 2-2-2-2-2 = . Etwas
- .
= =
. . - J
. - - J
- =
- =
= .
- .
g . . . 1. Monsterfeld (1576k)
» = . |
Eierhandler T Ress: 500k G ES—
L ] - . .
- . 2. Zeit: 4h 15 min | A
(223) . . fD&G+ 3. 10x Monsterjagd E47 RanrItter (354)
1. Zeit: 7d . . 4. Entscheidung (egal) 1. Spionage
2. Entscheidung . : 5. Entscheidung (egal) N Steine: 3-4-0-0-2
. : nach Abschluss 2. Spionage
- . o Eier: 0-7-0-0-6
I =
- 7 ~. ~N . - MonSterjager 3. 5x Gig. Holzkarren ausbilden 1. Monsterfeld (?)
Blau Rot Griin Gelb - . (249) @-ixiSpislsriauisrauben Duell—»}, Entscheidung (egal) mE2
* * v * - . Eier: 6-0-0-4-0 ’
- .
= : 1. Zeit: 1h 30 min Steine: 0-0-0-7-0
L[ ] - . . . i
1. Kosten: 200k G 1. Kosten: 200k G 1. Kosten: 200k G 1. Kosten: 200k G . . i 1 mflo Kopfgeld in einem Damonen- |1. Monsterfeld (1340k) | \ 5. 5x Spleg{eia::rg?:.?o.o
Eier: 0-3-2-2-3 Eier: 1-2-3-4-0 Eier: 2-0-3-3-2 Eier: 3-1-1-4-1 . . 3al\r;|]§nsterfeld e ebene Ress: 500k G E5 4 6. zeit: 54 :
= b Py . b o
: . 4. Zeit: 3h 20 min g fg't"\:h 1? Ll q —E4\ 7. 10x Spieler ausrauben
. . Monster jagen 5. Monsterfeld (4054k) E14 i En’t‘sdﬁ’e"ijlfr?;?eg ) Eier: 0-0-0-3-2 1. 9 S cusElen 3
. - 1x K
. - - Ress1000KG _( 5. Entscheidung (egal) Sx A at-zentatzen rauben-»{2. Monsterfeld (?) )
. . 6. Zeit: 2h 50 min nach Abschluss teine: 0-0-0-2-1 3. Entscheidung (egal)
. . 7. Entscheidung 8. quten: 1000k G
. . 8. Monsterfeld (1790k) 9. Zeit: 4d _
. . 9. Zeit: 3h 45 min 10. Entscheidung
. . 10. 15x Monsterjagd 1. Zeit: 4d
: : 11. Zeit: 33 min 12. Entscheidung
. . 12. Monsterfeld (5329k) 100 Wappen
. M 13. Zeit: 5h 35 min 1. Monsterfeld (2208k) E5— J
. - 14. Entscheidung Ress: 500k G
: : 100 Wappen \ 2. Zeit: 4h 15 min nach Abschluss
- K 3. 10x Monsterjagd _J
H . Sturmtief 4. Entscheidung (egal) U
. . E7 5. Entscheidung (egal) E4
- =
- .
: A ) Biodiversitat Monsterjagden Raubziige (226) ~
. [ gEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE - ;
: ; : nnnmmnnnnmnnnnnily L 3 »{(282) (260)
H . . . 1. Monsterfeld (12336k) 1. 70x Monsterjagd S NP je Sorte
. 3 b
. H . . Ress: 2000k G Ress: 3x Bew. G Steine: 5-4-3-2-1 E7- 1. Monsterfeld (1576k)
" - . . 1x Chupacabra Eier: 5-4-3-2-1 . W Ress: 500k G
E . . : David—{2. Zeit: 4h 15 min I
: : : : Monsterjager 3. 10x Monsterjagd
H M M . 4. Entscheidung (egal)
: : : : _ (353)
H H . . Raubritter (1 86) 1. Zeit: 1h 30 min
H . . i Duell 1. Monsterfeld (?) —E2——— 2. 1 mio Kopfgeld in einem
. = 1. Spionage ue ! o Kopfgel einel
: . . Steine: 3-4-0-0-2 ﬁz- Entscheidung (egal) nach Abschlussm—— Kampf
V V V 2. Spionage 3. Entscheidung (egal) —E3 k ) 3. Monsterfeld (1751k)
Eier: 0-7-0-0-6 4. Zeit: 3h 20 min
. : : 3. 5x Gig. Holzkarren ausbilden 1 ( 5. Monsterfeld (4054k)
. . . . . . WIndSIegeI FrOStS|ege| 4. 1x Spieler ausrauben >~ > ~Ress: 1000k G —< 1. Monsterfeld (1340k)
Die 4 Slegel Die 4 Slegel Die 4 Slegel (153) (1 55) Eier: 6-0-0-4-0 6. Zeit: 2h 50 min Damonen Ress: 500k G
Steine: 0-0-0-7-0 E12] 7. Entscheidung 2. Zeit: 4h 15 min —
(298) (2 99 ) (300 ) 1. Blutiges Ritual 1. Zeit: 3d \ Raubziige 5. 5x Spieler ausrauben 8. Monsterfeld (1790k) 3. 10x Monsterjagd
1. Rétsel (Antwort bei Erdsiegel) 1. Rétsel (Antwort bei Erdsiegel) 1. Ratsel (Antwort bei Erdsiegel) 1. Ratsel (Antwort bei Erdsiegel) 2. Kosten: 500k G 2. Zeit: 1d ) Steine: 0-0-5-0-0 * 9. Zeit: 3h 45 ml_n 4. Entscheidung (egal)
2. Rétsel (Antwort bei Feuersiegel) 2. Rétsel (Antwort bei Feuersiegel) 2. Ratsel (Antwort bei Feuersiegel) 2. Ratsel (Antwort bei Feuersiegel) 3. 100k Opferpunkte 3. Kosten: 10k-10k-65k-50k-10k 6. Zeit: 5d 10. 15.X Monsgerjagd
3. Ratsel (Antwort bei Windsiegel) 3. Ratsel (Antwort bei Windsiegel) 3. Ratsel (Antwort bei Windsiegel) 3. Ratsel (Antwort bei Windsiegel) 4. Zeit: 5h 4. Zeit: 3d x Schuppen an Licl 7. 10x Spieler ausrauben _ 11. Zeit: 33 min
4. Ratsel (Antwort bei Frostsiegel) 4. Ratsel (Antwort bei Frostsiegel) 4. Ratsel (Antwort bei Frostsiegel) 4. Ratsel (Antwort bei Frostsiegel) 5. Ende der Tage Ress: 100k S 7. 2x Schuppen an Drache Eier: 0-0-0-3-2 1. 3x Spieler ausrauben 3 12. Monsterfeld (5329k)
100 Wappen 100 Wappen 100 Wappen 100 Wappen 6. 200k Opferpunkte 1x Falke 6x Koramsgestein 8. Weltenwind 1 1x Katzentatzen 2. Monster_feld (?) \ach Abschluss 13. Zeit: 5h 35 min
7. Zeit: 3d 25x Pappkameraden 5. 1x Phonix ausbilden 9. Magische Bindung 20 Steine: 0-0-0-2-1 3. Entscheidung (egal) | eq/ ' 14. Entscheidung
_ _ _ 200 Wappen 5. Kosten: 120k E, 235k H 6. Zeit: 1d o 8. Kosten: 1000k G rauben AETscheldinl(edal) 100 Wappen
» » . 8. 1x Erzengel opfern 6. 550 Feuerspinnen téten 7. 1x Einhorngalle an Vars. . B alee e 9. Zeit: 4d
H H . 9. 1x Thunderbird opfern 7. Zeit: 5h Riese 12. Zeit: 4d 10. Entscheidung Neue Wege Ty
H H . 10. 1x Luftelementar opfern 8. Zeit: 20h 8. 1x Koramsgestein an Steine: 32-17-23-18-12 11. Zeit: 4d Sturm 008 eRZss(' 500k )G
. . . 11. Zeit: 1 min 100 Wappen Ramuthra 4x Killermullschuppen 12. Entscheidun 375 u o " E4
i i 9 N 3> Zeit: 4h 15 min —
H H . Ress: 100k je Sorte Steine: 0-0-0-11-17 9. Zeit: 1d 13. Zeit: 45 min 100 Wappen 1. Zeit: 1h 3 10x.Monsterjagd
. . . 100 Wappen Ress: 200k E 100 Wappen 14: KOSWTQ%O“;VG 2. 4x Magier ausbilden o Entscheidung (egal)
- Losungswort 1 Lésungswort 2 Eier: 0-0-0-43-0 Lésunga:vszg a 3. 1x Luftelementar opfern ’
Lésungswort 3 4. 1x Erdelementar opfern
T "
E0 S
. . 7. Zeit: 4d
Die Kammer Die Kammer et
(294) (295) Ress: 100k-0-100k-100k-
100k
1. Zeit: 5 min 1. Zeit: 5 min Eier: 0-5-5-5-5
2. 1x Troll opfern 2. 1x Troll opfern 9. Entscheidung
3. Zeit: 5 min 3. Zeit: 5 min
4. Monsterfeld (Gaya - Erde) 4. Monsterfeld (Gaya - Feuer) 4. Monsterfeld (Gaya - Luft) 4. Monsterfeld (Gaya - Eis)
300 Wappen 300 Wappen 300 Wappen 300 Wappen .
10k EP 10k EP 10k EP 10k EP Krlegsherr (283)
4x Gayas Speichels 4x Gayas Speichels 4x Gayas Speichels 4x Gayas Speichels 1. 1x Spieler Belagerung Gott Schriften
4x Antiker Brustpanzer 4x Antiker Brustpanzer 4x Antiker Brustpanzer 4x Antiker Brustpanzer 2. Zeit: 3d Orksteppe
4x Gayas Blut 4x Gayas Blut 4x Gayas Blut 4x Gayas Blut 10 LP
6x Antikes Schwert 6x Antikes Schwert 6x Antikes Schwert 6x Antikes Schwert
4x Gayas Tranen 4x Gayas Tranen 4x Gayas Tranen 4x Gayas Tranen .
5x Antiker Ring 5x Antiker Ring 5x Antiker Ring 5x Antiker Ring h .
Ress: 3 mio pro Sorte Ress: 3 mio pro Sorte Ress: 3 mio pro Sorte Ress: 3 mio pro Sorte Abzsﬁluss GOtteS Wort gziéﬁnfggaesildgl??G) Alte Sch nﬂen
(377) 2. 4x Erzengel ausbilden 379
1. Tempel 16 3. 2x Thurse ausbilden 1( 30 Ma )ier in bibliothek
2. 7x Namenloser téten 4. 3x Jétun ausbilden 2' Dunklegs Omen 25 .
Bekeh ru ng 1x Namenloser 5. Kosten: 300k je Sorte 3' Hexenkiiche 15 Der Auserwahlte ( 1 84)
3. 1x Namenloser opfern 6. Zeit: 5d 4' Kosten: 50k H. 20k N. 10k S 1. Zeit: 2d
(284) 4. 1 mio Opferpunkte 7. 3x Monsterjagd 5' Zeit: 1dh ’ ! 2. 1x Titan ausbilden
1. Zeit: 2d 5. Zeit: 1h 8. 2000 Mumien toten 6‘ Ents.cheidun 3. 1x |fr|l"all.lsbl|dell1
10LP 6. Entscheidung 9. Entscheidung . 30 Wg g :x_';m""‘ g,‘:;b"de”
30 Wappen 30 Wappen appen 6. SX' yr ausbilden
) . Spionage
7. Ratsel (Antwort bei "Der Auserwahlte")
Ress: 1
8. Abladen: 1
9. Monsterfeld (1049k)
10. Zeit: 5 min
1x Troll
. . . . . 11. Entscheidung (folgenlos;
Erdsiegel Windsiege] Frostsiege] Feuersiegel 200 Wga;(>pegn !
|
1. Zeit: 5 sec 1. Zeit: 5 sec 1. Zeit: 5 sec 1. Zeit: 5 sec

Lésungswort: Erdsiegel

Loésungswort: Windsiegel

nach Abschluss

nach Abschluss

Loésungswort: Frostsiegel

Lésungswort: Feuersiegel

nach Abschluss

nach Abschluss




