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1. Monsterjagd (1x)
5 Wappen

2. Monsterfeld (1,5k)
7 Wappen
50 Exp Ava
Ress: 1000 je Sorte

3. Zeit: 15 min
4. Monsterfeld (6,3k)

10 Wappen
Ress: 2500 je Sorte

1. Monsterfeld (3,6k)
5 Wappen
Ress: 1500 je Sorte

2. Zeit: 2 d
3. Monsterjagd (5x)

5 Wappen
4. Monsterfeld (23k)

10 Wappen
Ress: 5000 je Sorte

5. Zeit: 2 d
6. Monsterfeld (21k)

12 Wappen
Ress: 7500 je Sorte

1. Zeit: 60 sec
2. Kosten: 3000 Gold
3. Monsterfeld (65k)

15 Wappen
Steine: 5-4-3-2-1
Ress: 10k-15k-10k-10k-10k

4. Zeit: 2 h
5. Monsterfeld (80k)

18 Wappen
Ress: 12,5k je Sorte

 

1. Zeit: 1 d
2. Monsterjagd (5x)

15 Wappen
3. Monsterfeld (79k)

20 Wappen
Ress: 15k-15k-15k-15k-15k

4. Magier in Bibliothek: 12
5. Geisterrüstung: 10

5 Wappen
6. Bodycount: 150 Waldriesen

Ress: 17k-17k-17k-17k-17k
20 Wappen
3x Waldrieseneiter

7. Bibliothek 11
20 Wappen

8. Drachenwut: 10
9. Drachenhaut: 7
10. Brennendes Blut: 10
11. Steinhaut: 7

22 Wappen
12. Monsterfeld (193k)

25 Wappen
Ress: 20k-20k-20k-20k-20k

1. Heilung 15
5 Wappen

2. Friedhof 12
75 Wappen

3. Monsterjagd (5x)
30 Wappen

4. Monsterfeld (29k)
15 Wappen

5. Bodycount: 750 Elfen
30 Wappen
Ress: 25k je Sorte

6. Zeit: 1 h
7. Monsterfeld (499k)

30 Wappen
Ress: 30k je Sorte

 

1. Zeit: 1 h
2. Drachenhof 11

20 Wappen
Eier: 5-4-3-2-1

3. Magische Bindung 10
5 Wappen

4. Schmiedekunst 10
5 Wappen

5. Kopfgeld: 10xBewohner
  15 Wappen
6. Zeit: 1 h
7. Monsterfeld (341k)

55 Wappen
Ress: 35k je Sorte
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1. Zeit: 2 min
2. Monsterfeld (108k)

10 Wappen
3. Zeit: 1 h
4. Monsterfeld (462k)

35 Wappen
Ress: 40k je Sorte

5. Abladen: 5k
6. Opferpunkte: 100k

10 Wappen
7. Bodycount: 100 Vampire

10 Wappen
8. Zeit: 2 h
9. Monsterfeld (594k)

40 Wappen
10x Vampirschatten
Ress: 45k je Sorte

1. Zeit: 1 h
2. Bibliothek 14

15 Wappen
3. Kaserne 14

25 Wappen
4. Monsterfeld (135k)

15 Wappen
5. Monsterfeld (455k)

30 Wappen
Ress: 50k je Sorte

6. Zeit: 1 d
7. Monsterfeld (65k)

10 Wappen
8. Zeit: 2 h
9. Monsterfeld (683k)

30 Wappen
Ress: 55k je Sorte

1. Kaserne 16
15 Wappen

2. Energiefokus 20
10 Wappen

3. Götterschild 20
10 Wappen

4. Zeit: 1 h
5. Monsterfeld (68k)

20 Wappen
6. Zeit: 2 h
7. Monsterfeld (675k)

40 Wappen
Steine: 5-4-3-2-1
Ress: 60k je Sorte
5x Killermullschuppen

1. Zeit: 1 h
2. Magier in Bibliothek: 28

Bibliothek +1
3. Schmiedekunst 20

15 Wappen
4. Magische Bindung 20

15 Wappen
5. Drachenwut 20

15 Wappen
6. Brennendes Blut 20

15 Wappen
7. Monsterjagd (35x)

35 Wappen
8. Bodycount: 250 Feuerspinnen
  25 Wappen
9. Monsterfeld (640k)

50 Wappen
Ress: 65k je Sorte

1. Monsterjagd 10x)
40 Wappen

2. Drachenhof 14
10 Wappen
Eier: 10-8-6-4-2

3. Monsterfeld (293k)
10 Wappen
Eier: 1-1-1-1-1

4. Monsterfeld (673k)
30 Wappen
Eier: 10-8-6-4-2

5. Zeit: 1 h
6. Monsterfeld (968k)

40 Wappen
Eier: 20-20-20-10-10
Steine: 20-20-20-10-10

7. Zeit: 1 h
8. Monsterfeld (220k)

20 Wappen
9. Zeit: 1 h
10. Monsterfeld (861k)

50 Wappen
25x Juwel des Alters
Ress: 75k je Sorte

1. Zeit: 1 h
2. Kosten: 2,5k
3. Monsterfeld (1013k)

25 Wappen
5x Poltergeistessenz

4. Magier in Bibliothek: 30
15 Wappen

5. Friedhof 15
25 Wappen

6. Magier in Bibliothek: 32
Bibliothek +1

7. Verrotten 20
15 Wappen

8. Geisterrüstung 20
15 Wappen

9. Energiefokus 25
15 Wappen

10. Götterschild 25
15 Wappen

11. Kopfgeld: 40xBewohner
30 Wappen

1. Zeit: 1 h
2. Monsterfeld (690k)

25 Wappen
3. Monsterfeld (1572k)

50 Wappen
Ress: 80k je Sorte
5x Hydrafett

4. Schmiedekunst 25
15 Wappen

5. Drachenwut 25
15 Wappen

6. Monsterjagd (20x)
15 Wappen

7. Zeit: 2 h
8. Monsterfeld (40k)

5 Wappen
9. Monsterfeld (1595k)

30 Wappen
Ress: 50k je Sorte

1. Zeit: 1 h
2. Kosten: 15k Nahrung
3. Monsterfeld (706k)

110 Wappen
Ress: 85k je Sorte
5x Eisharpyienfedern

4. Zeit: 2 h
5. Friedhof 16

30 Wappen
6. Kaserne 19

30 Wappen
7. Monsterjagd (10x)

10 Wappen

1. Zeit: 1 h
2. Monsterfeld (230k)

20 Wappen
3. Monsterfeld (1495k)

60 Wappen
Ress: 90k je Sorte
5x Phönixfeuer

4. Zeit: 2 h
5. Monsterfeld (400k)

10 Wappen
6. Monsterfeld (1380k)

5x Trunk der Transzendenz
7. Zeit: 1 h
8. Zeit: 5 min
9. Monsterfeld (2800k)

70 Wappen
Ress: 100k je Sorte

10. Zeit: 4 h
11. Zeit: 10 min

Bibliothek +1
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1. Bodycount: 2000 Hydras
60 Wappen
5x Trunk der Transzendenz
Eier: 10-10-10-10-10
Ress: 1xBew. je Sorte

2. Schmiedekunst 31
30 Wappen

3. Drachenwut 31
30 Wappen
Eier: 5-5-5-5-5

4. Zeit: 2 h
5. Bodycount: 4500 Siriusfalken

50 Wappen
Eier: 10-10-10-10-10
Ress: 0,75xBew. je Sorte

6. Energiefokus 33
15 Wappen

7. Götterschild 33
15 Wappen

8. Brennendes Blut 31
20 Wappen

9. Zeit: 2 h
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Die lange Reise
Finale

1. Tempel 15
25 Wappen
100 LP

2. Bodycount: 1500 Gipfeldruide
80 Wappen
Tempel +1
5x Eisharpyienfedern
Ress: 350k je Sorte

3. Zeit: 1 h
4. Bodycount: 5000 Mumien

80 Wappen
5x Phönixfeuer
Ress: 350k je Sorte

5. Bodycount: 300 Namenlose
80 Wappen
5x Trunk der Transzendenz
Ress: 400k je Sorte

6. Zeit: 1 h
Schattenportal +1

1. Drachenhof 17
Eier: 25-25-25-25-25

2. Drachenwut 35
Eier: 5-5-5-5-5

3. Schattenportal 21
Ress: 250k je Sorte

4. Brennendes Blut 35
50 Wappen

5. Friedhof 18
Ress: 250k je Sorte

6. Geisterrüstung 36
25 Wappen

7. Verrotten 30
25 Wappen

8. Kaserne 23
Ress: 250k je Sorte

9. Götterschild 36
25 Wappen

10. Energiefokus 36
25 Wappen

11. Schmiedekunst 36
50 Wappen
Eier: 5-5-5-5-5
Ress: 1xBew je Sorte

12. Zeit: 1 h
13. Zeit: 1 h
14. Zeit: 5 min

Tempel +1

1. Zeit: 1 h
2. Monsterfeld (450k)

50x Sekret der Giftlaus
Ress: 200k je Sorte

3. Monsterfeld (550k)
25x Zwergenbier
Ress: 400k je Sorte

4. Monsterfeld (1475k)
Ress: 600k je Sorte

5. Monsterfeld (1865k)
Ress: 800k je Sorte

6. Monsterfeld (2780k)
Ress: 1000k je Sorte

7. Monsterfeld (4960k)
10x Drachenodem
Ress: 1200k je Sorte

8. Monstersuche (4000k)
Ress: 500k je Sorte

9. Monstersuche (4000k)
Ress: 1337k je Sorte

10. Monstersuche (1790k)
Kaserne +1

11. Zeit: 1 h
Friedhof +1


