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Die J4gergilde Giftlause Axtwerfer Unholde Kobolde Bauern Orks Alraunen Wolfe Nekromanten Zwerge Vulcaniden Poltergeister Waldriesen Gnome Nachtelfen Abtrinnige Benus Eisharpyien Djinn Krallenspringer Wyvern Vampire Magmadamonen Killermulle Feuerspinnen Nephilim Kappas Dryaden Chaosdrachen Todesengel Beobachter Ghule Eliore Hydras Balrogs Gorgonen Siriusfalken Gipfeldruiden Mumien Namenlose Waschbéren Apokalypsen
| |
Ultimate Hunter Ultimate Hunter Ultimate Hunter Ultimate Hunter Ultimate Hunter
Challenge Challenge Challenge Challenge Challenge
v v | Il [ IV V
1. Zeit: 10 sec Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Monsterfeld (Luft Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y
2: Akti\./ierung Monsterfeld (Normal) Monsterfeld (Normal) Monsterfeld (Normal) Monsterfeld (Normal) Monsterfeld (Normal) Monsterfeld (Normal) Monsterfeld (Normal) Monsterfeld (Normal) Monsterfeld (Normal) Monsterfeld (Normal) Monsterfeld (Normal) Monsterfeld (Normal) Monsterfeld (Normal) Monsterfeld (Normal) Monsterfeld (Normal) Monsterfeld (Normal) Monsterfeld (Normal) Monsterfeld (Normal) Monsterfeld (Normal) Monsterfeld (Normal) Monsterfeld (Erde) Monsterfeld (Normal) Monsterfeld (Normal) Monsterfeld (Normal) Monsterfeld (Normal) Monsterfeld (Normal) Monsterfeld (Normal) Monsterfeld (Normal) Monsterfeld (Normal) Monsterfeld (Normal) Monsterfeld (Normal) Monsterfeld (Normal) Monsterfeld (normal) Monsterfeld (Normal) Monsterfeld (Normal) Monsterfeld (Normal) Monsterfeld (Normal) Monsterfeld (normal) Monsterfeld (Normal) Monsterfeld (Normal) Monsterfeld (Normal) Monsterfeld (Normal) J J J J J
3. Aktivierung 250 Ress pro Sorte 1 Wappen 1 Wappen 1250 Gold 1250 Nahrung 1250 Erz 1250 Holz 5LP 2500 Silber Steine: 1-0-0-0-0 7500 Gold 5LP 12500 Holz 12500 Nahrung 1 Wappen 1x Drachenei 1 Wappen 25000 Silber 25000 Erz Steine: 2-0-0-0-0 mg:zi:::g gsl;er) 25000 Nahrung 50000 Gold Steine: 3-0-0-0-0 50000 Silber 5LP 2 Wappen 50000 Holz Eier: 5-0-0-0-0 75000 Erz 100k Gold 100k Nahrung 300k Holz 150k Silber 5 Wappen Steine: 4-0-0-0-0 Eier: 5-5-0-0-0 50k Ress je Sorte 1x Panty Hunter 1x Adam Antirange 100k Ress je Sorte 20 Wappen
4. Aktivierung I Eier: 0-1-1-1-1
5. Aktivierung Monsterfeld (2) Monsterfeld (3) Monsterfeld (4) Monsterfeld (5) Monsterfeld (6)
5 Wappen N> 400k Ress je Sorte — N> 600k Ress je Sorte —\ N> 800k Ress je Sorte —\ "> 1000k Ress je Sorte — N> 1200k Ress je Sorte —
6. Zeit: 10d Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y 40 Wappen 60 Wappen 80 Wappen 100 Wappen 120 Wappen
Monsterfeld (Ungewdhnlich) Monsterfeld (Ungewdhnlich) Monsterfeld (Ungewdhnlich) Monsterfeld (Ungewdhnlich) Monsterfeld (Ungewdhnlich) Monsterfeld (Ungewdhnlich) Monsterfeld (Ungewdhnlich) Monsterfeld (Ungewdhnlich) Monsterfeld (Ungewdhnlich) Monsterfeld (Ungewdhnlich) Monsterfeld (Ungewdhnlich) Monsterfeld (Ungewdhnlich) Monsterfeld (Ungewdhnlich) Monsterfeld (Ungewohnlich) Monsterfeld (Ungewdhnlich) Monsterfeld (Ungewdhnlich) Monsterfeld (Ungewdhnlich) Monsterfeld (Ungewdhnlich) Monsterfeld (Ungewohnlich) Monsterfeld (Ungewdhnlich) Monsterfeld (Ungewdhnlich) Monsterfeld (Ungewdhnlich) Monsterfeld (Ungewohnlich) Monsterfeld (Ungewdhnlich) Monsterfeld (Ungewdhnlich) Monsterfeld (Ungewohnlich) Monsterfeld (Ungewdhnlich) Monsterfeld (Ungewdhnlich) Monsterfeld (Ungewdhnlich) Monsterfeld (Ungewdhnlich) Monsterfeld (Ungewohnlich) Monsterfeld (Ungewdhnlich) Monsterfeld (Ungewdhnlich) Monsterfeld (Ungewdhnlich) Monsterfeld (Ungewohnlich) Monsterfeld (Ungewdhnlich) Monsterfeld (Ungewdhnlich) Monsterfeld (Ungewdhnlich)
500 Ress pro Sorte 2 Wappen 2 Wappen 2500 Gold 2500 Nahrung 2500 Erz 2500 Holz 10 LP 5000 Silber Steine: 0-1-0-0-0 15000 Gold 10 LP 25000 Holz 25000 Nahrung 2 Wappen 1x Felsenei 1 Wappen 50000 Silber 50000 Erz Steine: 0-2-0-0-0 50000 Nahrung 100k Gold Steine: 0-3-0-0-0 100k Silber 10 LP 4 Wappen 100k Holz Eier: 0-5-0-0-0 150k Erz 200k Gold 200k Nahrung 300k Silber 10 Wappen Steine: 0-4-0-0-0 Eier: 0-0-5-5-0 100k Ress je Sorte 1x Geschichtenopa 1x Arnold Antimage
Monsterfeld (2) Monsterfeld (3) Monsterfeld (4) Monsterfeld (5) Monsterfeld (6)
K‘» 400k Ress je Sorte Y K‘» 600k Ress je Sorte N K‘» 800k Ress je Sorte N K‘» 1000k Ress je Sorte Y K_) 1200k Ress je Sorte Y
Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y 40 Wappen 60 Wappen 80 Wappen 100 Wappen 120 Wappen
Monsterfeld (Selten) Monsterfeld (Selten) Monsterfeld (Selten) Monsterfeld (Selten) Monsterfeld (Selten) Monsterfeld (Selten) Monsterfeld (Selten) Monsterfeld (Selten) Monsterfeld (Selten) Monsterfeld (Selten) Monsterfeld (Selten) Monsterfeld (Selten) Monsterfeld (Selten) Monsterfeld (Selten) Monsterfeld (Selten) Monsterfeld (Selten) Monsterfeld (Selten) Monsterfeld (Selten) Monsterfeld (Selten) Monsterfeld (Selten) Monsterfeld (Selten) Monsterfeld (Selten) Monsterfeld (Selten) Monsterfeld (Selten) Monsterfeld (Selten) Monsterfeld (Selten) Monsterfeld (Selten) Monsterfeld (Selten) Monsterfeld (Selten) Monsterfeld (Selten) Monsterfeld (Selten) Monsterfeld (Selten) Monsterfeld (Selten) Monsterfeld (Selten) Monsterfeld (Selten) Monsterfeld (Selten) Monsterfeld (Selten) Monsterfeld (Selten)
750 Ress pro Sorte 3 Wappen 3 Wappen 3750 Gold 3750 Nahrung 3750 Erz 3750 Holz 15 LP 7500 Silber Steine: 0-0-1-0-0 22500 Gold 15LP 37500 Holz 37500 Nahrung 4 Wappen 1x Donnerei 2 Wappen 75000 Silber 75000 Erz Steine: 0-0-2-0-0 75000 Nahrung 150k Gold Steine: 0-0-3-0-0 150k Silber 15 LP 6 Wappen 150k Holz Eier: 0-0-5-0-0 225k Erz 300k Gold 300k Nahrung 450k Silber 15 Wappen Steine: 0-0-4-0-0 Eier: 0-0-0-0-5 150k Ress je Sorte 1x Wight 1x Azubischutze F F F F p
1. Rétsel Entscheidung weiter Entscheidung Entscheidung Entscheidung Entscheidung
10k Ress je Sorte — — — — ™
Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y 2. Ré}%%lk Ress ie Sort
ess Je sSorte
Monsterfeld (Episch) Monsterfeld (Episch) Monsterfeld (Episch) Monsterfeld (Episch) Monsterfeld (Episch) Monsterfeld (Episch) Monsterfeld (Episch) Monsterfeld (Episch) Monsterfeld (Episch) Monsterfeld (Episch) Monsterfeld (Episch) Monsterfeld (Episch) Monsterfeld (Episch) Monsterfeld (Episch) Monsterfeld (Episch) Monsterfeld (Episch) Monsterfeld (Episch) Monsterfeld (Episch) Monsterfeld (Episch) Monsterfeld (Episch) Monsterfeld (Episch) Monsterfeld (Episch) Monsterfeld (Episch) Monsterfeld (Episch) Monsterfeld (Episch) Monsterfeld (Episch) Monsterfeld (Episch) Monsterfeld (Episch) Monsterfeld (Episch) Monsterfeld (Episch) Monsterfeld (Episch) Monsterfeld (Episch) Monsterfeld (Episch) Monsterfeld (Episch) Monsterfeld (Episch) Monsterfeld (Episch) Monsterfeld (Episch) 3. Ratsel
1000 Ress pro Sorte 4 Wappen 4 Wappen 5000 Gold 5000 Nahrung 5000 Erz 5000 Holz 20 LP 10000 Silber Steine: 0-0-0-1-0 30000 Gold 20 LP 50000 Holz 50000 Nahrung 7 Wappen 1x Frostei 3 Wappen 100k Silber 100k Erz Steine: 0-0-0-2-0 100k Nahrung 200k Gold Steine: 0-0-0-3-0 200k Silber 20 LP 8 Wappen 200k Holz Eier: 0-0-0-5-0 300k Erz 400k Gold 400k Nahrung 600k Silber 20 Wappen Steine: 0-0-0-4-0 200k Ress je Sorte 1x Meister der lllusionen 1x Meisterschiitze 1000k Ress je Sorte
4. Réatsel Y Y Y Y Y
10000k Ress je Sorte Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld
(200 Trainingspuppen) (300 Trainingspuppen) (400 Trainingspuppen) (500 Trainingspuppen) (2 x 300 Trainingspuppen)
Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y
Monsterfeld (Legendar) Monsterfeld (Legendar) Monsterfeld (Legendar) Monsterfeld (Legendar) Monsterfeld (Legendar) Monsterfeld (Legendar) Monsterfeld (Legendar) Monsterfeld (Legendar) Monsterfeld (Legendar) Monsterfeld (Legendar) Monsterfeld (Legendar) Monsterfeld (Legendar) Monsterfeld (Legendar) Monsterfeld (Legendar) Monsterfeld (Legendar) Monsterfeld (Legendar) Monsterfeld (Legendar) Monsterfeld (Legendar) Monsterfeld (Legendar) Monsterfeld (Legendar) Monsterfeld (Legendar) Monsterfeld (Legendar) Monsterfeld (Legendar) Monsterfeld (Legendar) Monsterfeld (Legendar) Monsterfeld (Legendar) Monsterfeld (Legendar) Monsterfeld (Legendar) Monsterfeld (Legendar) Monsterfeld (Legendar) Monsterfeld (Legendar) Monsterfeld (Legendar) Monsterfeld (Legendar) Monsterfeld (Legendar)
1500 Ress pro Sorte 5 Wappen 5 Wappen 7500 Gold 6250 Nahrung 6250 Erz 6250 Holz 25LP 12500 Silber Steine: 0-0-0-0-1 37500 Gold 25LP 62500 Holz 62500 Nahrung 11 Wappen 1x Feuerei 5 Wappen 125k Silber 125k Erz 125k Nahrung 250k Gold Steine: 0-0-0-0-3 250k Silber 25LP 10 Wappen 250k Holz Eier: 0-0-0-0-5 375k Erz 500k Gold 500k Nahrung 25 Wappen Steine: 0-0-0-0-4 1x Knochenberserker 1x Trachtentrager
\ 4
A 4 Bodycount: 100 Wyvern (Feuer) A\ 4 A\ 4 A 4 A 4 A\ 4 A\ 4 )
Bodycount: 50 Giftlause Bodycount: 25 Axtwerfer Bodycount: 25 Unholde Bodycount: 50 Kobolde Bodycount: 100 Bauern Bodycount: 100 Orks Bodycount: 100 Alraunen Bodycount: 100 Wélfe Bodycount: 100 Nekromanten Bodycount: 100 Zwerge Bodycount: 100 Vulcaniden Bodycount: 100 Poltergeister Bodycount: 100 Waldriesen Bodycount: 100 Gnome Bodycount: 100 Elfen Bodycount: 100 Abtriinnige Bodycount: 100 Benus Bodycount: 100 Eisharpyien Bodycount: 100 Djinn Bodycount: 100 Krallenspringer Bodycount: 100 Wyvem (Eis) Bodycount: 100 Vampire Bodycount: 100 Magmadamonen Bodycount: 100 Killermulle Bodycount: 100 Feuerspinnen Bodycount: 100 Nephilim Bodycount: 100 Kappas Bodycount: 100 Dryaden Bodycount: 100 Chaosdrachen Bodycount: 100 Todesengel Bodycount: 100 Beobachter Bodycount: 100 Ghule Bodycount: 100 Eliore Bodycount: 100 Hydras Bodycount: 100 Balrogs Bodycount: 100 Gorgonen Bodycount: 100 Siriusfalken Bodycount: 100 Gipfeldruiden Bodycount: 100 Mumien Bodycount: 100 Namenlose Bodycount: 100 Waschbaren Bodycount: 10 Apokalypsen
BRONZE Sekret der Giftlaus Wasser des Alus Engelstropfen Koboldhaare Osterhasenragout Spitze Elbenohren Gandalfs Zauberstabsaft Schlamm d. Graumoors Elstereintopf Zwergenbier Phénixfeuer Poltergeistessenz Waldrieseneiter Killermullschuppen Wasser des Silberbachs Gefrorener Dreck HeiRe Luft Eisharpyienfedern Feenspeichel Saft des Orksteppengrases gggﬁgﬂ:k 183 mz::: EEL;‘;) Vampirschatten Beldurslava Einhorngalle Titanenblut Nephilimatem Enklavenasche Juwel des Alters Drachenodem Segen des Erzengels HI. Stein d. Aichhorns Orkenhaut Tau des Dusterwalds Hydrafett Koramsgestein Panzer der Orgulathkréte Rotz des Monsterjagers Trank der Weisheit 1x Hexengebrau 1x Tigertréanen 1x Schwarzer Rum 1x Wundersaft
e e e e e e e e e e e e e e e e e e i e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e
v ) ( ) ( )
. . Aktivierung: BAUERN, ORKS, Aktivierung: WOLFE, Aktivierung: ZWERGE, Aktivierung: POLTERGEISTER, Aktivierung: NACHTELFEN, .. . Aktivierung: KRALLENSPRINGER, Aktivierung: VAMPIRE, Aktivierung: KILLERMULLE, L . Aktivierung: CHAOSDRACHEN, Aktivierung: BEOBACHTER, . . Aktivierung: BALROGS, Aktivierung: SIRIUSFALKEN, Aktivierung: MUMIEN, Aktivierung: WASCHBAREN, . . . ) . . i
Aktivierung: BONUS ALRAUNEN NEKROMANTEN VULCANIDEN WALDRIESEN, GNOME ABTRUNNIGE, BENUS Aktivierung: EISHARPYIEN, DJINN WYVERN MAGMADAMONEN FEUERSPINNEN, NEPHILIM Aktivierung: KAPPAS, DRYADEN TODESENGEL GHULE Aktivierung: ELIORE, HYDRAS GORGONEN GIPFELDRUIDEN NAMENLOSE APOKALYPSEN Aktivierung: UHC Ultimate Hunter Ultimate Hunter Ultimate Hunter Ultimate Hunter Ultimate Hunter
Challenge Challenge Challenge Challenge Challenge
v VI VIl VIl IX X
Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Bodycount: 200 Wyvern (Feuer) Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y
Bodycount: 100 Giftlause Bodycount: 50 Axtwerfer Bodycount: 50 Unholde Bodycount: 100 Kobolde Bodycount: 200 Bauern Bodycount: 250 Orks Bodycount: 200 Alraunen Bodycount: 500 Wdlfe Bodycount: 250 Nekromanten Bodycount: 500 Zwerge Bodycount: 250 Vulcaniden Bodycount: 500 Poltergeister Bodycount: 250 Waldriesen Bodycount: 250 Gnome Bodycount: 200 Elfen Bodycount: 250 Abtriinnige Bodycount: 250 Benus Bodycount: 750 Eisharpyien Bodycount: 500 Djinn Bodycount: 1000 Krallenspringer STaiestiniE 200 W ((E15) Bodycount: 1000 Vampire Bodycount: 1000 Magmadémonen Bodycount: 1000 Killermulle Bodycount: 1000 Feuerspinnen Bodycount: 250 Nephilim Bodycount: 1000 Kappas Bodycount: 400 Dryaden Bodycount: 400 Chaosdrachen Bodycount: 250 Todesengel Bodycount: 250 Beobachter Bodycount: 1000 Ghule Bodycount: 500 Eliore Bodycount: 500 Hydras Bodycount: 500 Balrogs Bodycount: 200 Gorgonen Bodycount: 1000 Siriusfalken Bodycount: 1000 Gipfeldruiden Bodycount: 1000 Mumien Bodycount: 200 Namenlose Bodycount: 2000 Waschbéren Bodycount: 20 Apokalypsen J J J J J
SILBER 2000 Ress pro Sorte 6 Wappen 6 Wappen 10000 Gold 15000 Nahrung 15000 Erz 15000 Holz 30 LP 15000 Silber Steine: 1-1-1-1-1 50000 Gold 30 LP 75000 Holz 75000 Nahrung 2500 Exp Avatar Eier: 2-2-2-2-2 8 Wappen 150k Silber 150k Erz Steine: 1-1-1-1-1 gggiggﬁ:;; ggg wa::: EEL?S) 150k Nahrung 300k Gold Steine: 1-1-1-1-1 300k Silber 30 LP 12 Wappen 300k Holz Eier: 3-3-3-3-3 450k Erz 600k Gold 600k Nahrung 600k Holz 900k Silber 30 Wappen Steine: 2-2-2-2-2 Eier: 5-5-5-5-5 300k Ress je Sorte 1x Skelettritter 1x Bogenchampion 200k Ress je Sorte 30 Wappen
Eier: 0-2-2-2-2
Monsterfeld (7) Monsterfeld (8) Monsterfeld (9) Monsterfeld (10) Monsterfeld (11)
¢ N> 1400k Ress je Sorte — "> 1600k Ress je Sorte —\ "> 1800k Ress je Sorte —\ "> 2000k Ress je Sorte — N> 2200k Ress je Sorte —
140 Wappen 160 Wappen 180 Wappen 200 Wappen 220 Wappen
Bodycount: 400 Wyvern (Feuer)
Bodycount: 150 Giftlause Bodycount: 75 Axtwerfer Bodycount: 75 Unholde Bodycount: 150 Kobolde Bodycount: 400 Bauern Bodycount: 500 Orks Bodycount: 300 Alraunen Bodycount: 1200 Wélfe Bodycount: 500 Nekromanten Bodycount: 1200 Zwerge Bodycount: 500 Vulcaniden Bodycount: 1200 Poltergeister Bodycount: 600 Waldriesen Bodycount: 600 Gnome Bodycount: 400 Elfen Bodycount: 600 Abtriinnige Bodycount: 600 Benus Bodycount: 1500 Eisharpyien Bodycount: 1200 Djinn Bodycount: 2000 Krallenspringer Bodycount: 400 Wyvern (Eis) Bodycount: 2500 Vampire Bodycount: 2000 Magmadé&monen Bodycount: 2000 Killermulle Bodycount: 2000 Feuerspinnen Bodycount: 500 Nephilim Bodycount: 2500 Kappas Bodycount: 1000 Dryaden Bodycount: 1000 Chaosdrachen Bodycount: 500 Todesengel Bodycount: 500 Beobachter Bodycount: 2000 Ghule Bodycount: 1500 Eliore Bodycount: 1500 Hydras Bodycount: 1000 Balrogs Bodycount: 400 Gorgonen Bodycount: 3000 Siriusfalken Bodycount: 3000 Gipfeldruiden Bodycount: 3000 Mumien Bodycount: 300 Namenlose Bodycount: 5000 Waschbaren Bodycount: 30 Apokalypse
GOLD 10x Sekret der Giftlaus 10x Wasser des Alus 10x Engelstropfen 10x Koboldhaare 3x Osterhasenragout 3x Spitze Elbenohren 3x Gandalfs Zauberstabsaft 10x Schlamm d. Graumoors 3x Elstereintopf 10x Zwergenbier 10x Phénixfeuer 10x Poltergeistessenz 10x Waldrieseneiter 10x Killermullschuppen 10x Wasser des Silberbachs 10x Gefrorener Dreck 10x HeilRe Luft 10x Eisharpyienfedern 10x Feenspeichel 10x Saft d. Orksteppengras Sggiggﬁ:tj 388 aa::: EEL%’) 10x Vampirschatten 10x Beldurslava 10x Einhorngalle 10x Titanenblut 10x Nephilimatem 10x Enklavenasche 10x Juwel des Alters 10x Drachenodem 10x Segen des Erzengels 10x HI. Stein d. Aichhorns 10x Orkenhaut 10x Tau des Disterwalds 10x Hydrafett 10x Koramsgestein 10x Panzer d. Orgulathkréte 10x Rotz des Monsterjagers 10x Trank der Weisheit 10x Hexengebrau 10x Tigertranen 10x Schwarzer Rum 3x Wundersaft
8x Trunk der Transzendenz
Monsterfeld (7) Monsterfeld (8) Monsterfeld (9) Monsterfeld (10) Monsterfeld (11)
"> 1400k Ress je Sorte — "> 1600k Ress je Sorte — "> 1800k Ress je Sorte — "> 2000k Ress je Sorte — "> 2200k Ress je Sorte —
140 Wappen 160 Wappen 180 Wappen 200 Wappen 220 Wappen
Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister) Monsterfeld (Geister)
PLATIN 1x Geist 1x Geist 1x Geist 1x Geist 1x Geist 1x Geist 1x Geist 1x Geist 1x Geist 1x Geist 1x Geist 1x Geist 1x Geist 1x Geist 1x Geist 1x Geist 1x Geist 1x Geist 1x Geist 1x Geist 1x Geist 1x Geist 1x Geist 1x Geist 1x Geist 1x Geist 1x Geist 1x Geist 1x Geist 1x Geist 1x Geist 1x Geist 1x Geist 1x Geist 1x Geist 1x Geist 1x Geist 1x Geist 1x Geist 1x Geist 1x Geist 1x Geist p p p p F
l Entscheidung Entscheidung Entscheidung Entscheidung Monsterfeld
(3 x 400 Trainingspuppen)
Bodycount: 800 Wyvern (Feuer)
Bodycount: 300 Giftlause Bodycount: 150 Axtwerfer Bodycount: 150 Unholde Bodycount: 300 Kobolde Bodycount: 1000 Bauern Bodycount: 1500 Orks Bodycount: 500 Alraunen Bodycount: 3000 Woélfe Bodycount: 1200 Nekromanten Bodycount: 3000 Zwerge Bodycount: 1000 Vulcaniden Bodycount: 3000 Poltergeister Bodycount: 1500 Waldriesen Bodycount: 1500 Gnome Bodycount: 1000 Elfen Bodycount: 1500 Abtriinnige Bodycount: 1500 Benus Bodycount: 5000 Eisharpyien Bodycount: 3000 Djinn Bodycount: 5000 Krallenspringer Bodycount: 800 Wyvern (Eis) Bodycount: 6000 Vampire Bodycount: 5000 Magmadémonen Bodycount: 5000 Killermulle Bodycount: 5000 Feuerspinnen Bodycount: 1500 Nephilim Bodycount: 6000 Kappas Bodycount: 2500 Dryaden Bodycount: 2500 Chaosdrachen Bodycount: 1000 Todesengel Bodycount: 1000 Beobachter Bodycount: 5000 Ghule Bodycount: 3000 Eliore Bodycount: 3000 Hydras Bodycount: 2500 Balrogs Bodycount: 800 Gorgonen Bodycount: 7000 Siriusfalken Bodycount: 7500 Gipfeldruiden Bodycount: 7000 Mumien Bodycount: 700 Namenlose Bodycount: 10000 Waschbaren Bodycount: 50 Mumien
DIAMANT 2500 Ress pro Sorte 7 Wappen 7 Wappen 12500 Gold 25000 Nahrung 25000 Erz 25000 Holz 50 LP 25000 Silber Steine: 2-2-2-2-2 100k Gold 50 LP 150k Holz 150k Nahrung 5000 Exp Avatar Eier: 4-4-4-4-4 13 Wappen 250k Silber 250k Erz Steine: 2-2-2-2-2 Sggizgﬂ:tj ggg aa::: EEL%?) 250k Nahrung 500k Gold Steine: 3-3-3-3-3 500k Silber 50 LP 15 Wappen 500k Holz Eier: 5-5-5-5-5 750k Erz 1000k Gold 1000k Nahrung 1000k Holz 1500k Silber 35 Wappen Steine: 4-4-4-4-4 Eier: 7-7-7-7-7 500k Ress je Sorte 500k Ress je Sorte 1000k Ress je Sorte 500k Ress je Sorte 50 Wappen
ior 0 Y Y Y Y Y
Eier: 0-3-3-3-3
Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Siegerehrung: 5 min
(2 x 350 Trainingspuppen) (2 x 400 Trainingspuppen) (3 x 300 Trainingspuppen) (2 x 500 Trainingspuppen) 5000k Ress je Sorte
\ 4 \ 4 Y \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 Y \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 Y \ 4 \ 4 Y \ 4 Y \ 4 \ 4 Y \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 Y \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 Y \ 4 \ 4 Y \ 4 Y \ 4 \ 4 Y \ 4 \ 4 \ 4 500 Wappen
Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld Monsterfeld _ ; ) Monsterfeld Monsterfeld
MASTER 5000 Ress pro Sorte 10 Wappen 10 Wappen 25000 Gold 50000 Nahrung 50000 Erz 50000 Holz 75 LP 50k Silber Steine: 3-3-3-3-3 200k Gold 75 LP 300k Holz 300k Nahrung 7500 Exp Avatar Eier: 5-5-5-5-5 21 Wappen 500k Silber 500k Erz Steine: 3-3-3-3-3 Eier: 0-4-4-4-4 500k Nahrung 1000k Gold Steine: 4-4-4-4-4 1000k Silber 75 LP 25 Wappen 1000k Holz Eier: 7-7-7-7-7 1500k Erz 2000k Gold 2000k Nahrung 2000k Holz 3000k Silber 40 Wappen Steine: 6-6-6-6-6 Eier; 9-9-9-9-9 1000k Ress je Sorte 50(}/2%%7(:5;, jeb Eiesr, ft Steine ?8 OV(\J’EF"_\?:SFQ :)er;g('f;teef 10 Steine und 1000k Ress je Sorte 100 Wappen
uni ess pro Sorte, J
\ 4 \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 Bodycount: 2000 Wyvern (Feuer) \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 \ 4
Bodycount: 2000 Wyvern (Eis)
ount: 2000 Wyvern rde

Bodycount: 1000 Giftlause

Bodycount: 500 Unholde

Bodycount: 1000 Kobolde

Bodycount: 3000 Bauern

Bodycount: 4000 Orks

Bodycount: 1200 Alraunen

Bodycount: 12000 Wdlfe

Bodycount: 3000 Nekromanten

Bodycount: 10000 Zwerge

Bodycount: 2000 Vulcaniden

Bodycount: 10000 Poltergeister

Bodycount: 5000 Waldriesen

Bodycount: 5000 Gnome

Bodycount: 3000 Elfen

Bodycount: 5000 Abtriinnige

Bodycount: 15000 Eisharpyien

Bodycount: 12000 Djinn

Bodycount: 15000 Krallenspringer

Bodycount: 25000 Vampire

Bodycount: 15000 Magmadémonen

Bodycount: 15000 Killermulle

Bodycount: 15000 Feuerspinnen

Bodycount: 4000 Nephilim

Bodycount: 20000 Kappas

Bodycount: 7500 Dryaden

Bodycount: 7500 Chaosdrachen

Bodycount: 3000 Todesengel

Bodycount: 2500 Beobachter

Bodycount: 15000 Ghule

Bodycount: 10000 Eliore

Bodycount: 10000 Hydras

Bodycount: 5000 Balrogs

Bodycount: 2500 Gorgonen

Bodycount: 20000 Siriusfalken

Bodycount: 20000 Gipfeldruiden

Bodycount: 20000 Mumien

Bodycount: 2000 Namenlose

Bodycount: 20000 Waschbaren

Bodycount: 100 Apokalysen




