Trigger

1. Schmiede 1
2. Schmiedekunst 1
3. Opferpunkte: 10k

\ 4

1. Haupthaus 8 P [Tutorial] (111) Haupthaus 0
20 Wappen < €«
100 Avatar Exp Das Haupthaus
1. Rétsel \M) [On the Hunt] . |siehe PDF:
> RIS ia |5 ; 7|"On the Hunt"
2 Ritsel Die Jagergilde (363)
3. Rétsel
4. Ratsel [Tutorial] (367) Haupthaus 0}
5. Ratsel Tipps & Tricks
6. Zeit: 5 min
5 Wappen .
350 Auatar Exp \___ Haupthaus 0 Demoryas Erbe: . siehe PDF:
Neuland (213) " pRemoras Erber
1. Bibliothek 3 [Tutorial] (112 Haupthaus 2
2. Magier in Bibliothek: 3 < Wissen ist (Mac)ht < - 1. Zeit: 15 min
Ress: 1000 je Sorte 2. Rétsel
3. Rétsel
Haupthaus 2 4. Ratsel
M——— > Der Test (67) ——> 5 Riteel
6. Ratsel
. . 7. Zeit: 15 min
1. Speicher 5 P [Tutorial] (114) Haupthaus 3 '1 o Wap'pen
15 Wappen A Der Speicher
Ress: 500 je Sorte
\__Haupthaus 3 Die lange Reise . |siehe PDF:
1. Verteidigung 3 (127) % |"Die lange Reise"
1x Das lidlose Auge
1. Tempel 1 2. Verbesserte Geschiitze 1 .
2. Zeit: 5 min 2. Verstarkte Mauern 1 [Tutorial] (113) Haupthaus 3 |
3. Opferpunkte: 100 2. Zinnen und Scharten 1 Die Mauer
20 Wappen 2. Wallmagie 1 <_f_ P —
100 LP 2. Instandsetzung . oot
4. Heilige Messe 2. Truppen aufspiihren 1 \__Haupthaus 4 > [Tutorial] (115) > 2. Ka:er;i 10
5. Tornpel 5 2. Fahrtenlesen 1 Auf in den Kampf T
100 LP 10 Wappen anrung
oo le (Tutoria] (116) | _Heupthauss |
7. Tempel 9 A OH! MEIN! GOTT!
100 LP 1. Kosten: 200 Gold
8. Nacht des Schiachtens 1. Friedhof 3 \__ Haupthaus 7 [Tutorial] (117) [Tutorial] (356)
10 Wappen 50k Holz H d 1. Entscheidung Amb
100 Avatar Exp 1x Wilder Cerb. ammer una ... oo 200 Go ... AMDOSS
9. Tempel 15 2. Friedhof 10 . - Kosten: o
100 LP 100 Wappen P [Tutorial] (118) M)
10. Geisterhafte Seance 100 Avatar Exp |+ Macht tiber die Untoten
Tempel +1 1x Nina Tucker
5zl Bl \__3000 Bewohner | Invasion der L&use |1 Monsterfeld (94k)
b > 100 Wappen
1. Monsterfeld (94k) e/l (126) 10x Sekret der Giftlaus
. Monsterfe
2. Zeit: 5 min ., [Tutorial] (316) 5001 Bewohner
3. Monsterfeld (123k) " i A 2 <
100k Nahrung Eine fremde Siedlung?
1. Kaserne 13 Drachenhof 1 [Tutorial] |1 Zeit: 5 minf
1.1 Ausbildung: 30x Spéher > | 2. Drachenhof 8
1.2 Ausbildung: 5x Magier Drachen ! (1 1 9) Eier: 15-10-7-4-2
1.3 Ausbildung: 3x Erzengel i . .
2. Friedhof 12 [Tutorial] (399) 10.000 Bewohner 1. Zeit: 15 min
2.1 Ausbildung: 3x Cerberus Die zweite Siedlung g Sﬁtse:
1. Zeit: 1 h 2.2 Ausbildung: 6x Teufel 4- RZEZI
1x Das lidlose Auge 3. Schatt_enportal 8 . Gruppenbeitritt 5' Ritesl
3.1 Ausbildung: 2x Joétun N—"" " % DerTestTeil2 97) —» . o Haushofmeister
4. Drachenhof 7 6. Ratsel
4.1 Ausbildung: 1x Felsdrache 7. ;{a_ts“.il . 1. Zeit: 2 min ( >
5. Forschung: V. Holzkarren [Tutorial] (120) Friedhof 10 B 28 ) Gl 2. Kosten: 120 je Sorte
; . «— 20 Wappen )
5.1 Ausbildung: 5x Holzkarren Der D3 in Euch 3. Zeit: 30 sec
5.2 Ausbildung: 2x V. Holzkarren er Damon in Euc 15LP 2x Sekrekt der Giftlaus
) 4. Trankgabe: 2x Sekret der Giftlaus an
\__Tempel 10 > [Tutorial] (121) 3 (Skelettkrieger
1. Zeit: 60 sec VERBRENNT SIE!! 5. Hexenkiiche 2
; 2. Schattenportal 3 ) g(l)e\I{V?gpSe %_2_1
;. Koste1n: 100k je Ress 1x Mammon Invasion der Schattenportal 10 Stei;le' 501
. Zeit: 1h < i
3. Verteidigung 10 xdBelvegon Barbaren (23) 1x Trunk der Transzendenz
4. Zeit: 1 h i
Wirtschaftsberater 100.000 Bewohner o
50 Wappen N 3
1x Palisaden Tlgerjagd (41) \ Hoheoriest
ohepriester
13 Falklefl Heimkehr |1. Zeit: 5 sec —>
Go’; dm"i :el%,uzr 1.Zeit: 1h Gemeinsam 120.000 Bewohner 1. Rétsel 25 Wappen
>_2. Entscheidung sind wir stark (99) D g f/leolr';sstesr?ecld p— 2x Tigertranen
K P4, Zeit: 5 sec )
1. Opfern: 3x Erzengel \W Invasion der N\ 3 Monsterfeld (315k) ; f/lelt 51:Srtl’acld (675k)
: : . d 6. Entscheidun, o WIEISETIS
2. Heilige Messe 1.Entscheidung Untoten-Horde (32) 9 - 3. Zeit: 5 sec
3. Tempel 9 ) . . weiter 50 Wappen
4. Zeit: 10 min Hohepriester 2 bis 3 k 4 bis 5 5x Tigertranen
50 Wappen
5P J ) N \;- ée“: 1hhd <
7712. Entscheidun:
b Lzl ENEEL 1.Monsterfeld (6153K) 1.Monsterfeld (12305k) 9
100 Wappen 300 Wappen
50 LP 100 LP
Speicher +1 Speicher +2 Erzmagus
i Ress: 1000k je Sorte Ress: 3000k je Sorte
1. Zeit: 2 h
2. Ratsel
3. Neue Forschungen finden: 7 X
4. Zeit: 10 min Erzmagier |
45 Wappen
Eier: 10-8-6-4-2
1x Hermine Streber
1x Neville Langhintern
1. Monsterfeld (445k)
2. Zeit: 30 min
65 Wappen
Steine: 5-4-3-2-1
5x Zwergenbier Kommandeur
1xBew. Gold Heerfih
1xBew. Silber eertuhrer

.
2.
3.

4.
5.

4. Schmiede 5
5. Zeit: 30 min
50 Wappen

Kosten: 250k je Sorte
Zeit: 1d
Zeit: 1 sec

Ress: 250k je Sorte
Verteidigung 15
Bodycount: 100 Vampire

6. Bodycount: 50 Mumien

© N

Noohwd =2

©COoNO>RRWN =

Kosten: 500k Gold
Zeit: 12 h
Zeit: 1 h
50 Wappen
1x Riesiges rollendes Fass
1x Falke
1x Palisaden
25x Holzfiguren

Zeit: 2 h
Opfern: 13x Teufel
Tempel 15
Zeit: 15 min
Opfern: 1x Thurse
Zeit: 10 min
Zeit: 1 sec
125 Wappen
50 LP
1x Tiefgefrorener Seeteufel
1x Pazifistischer Tankfel

Zeit: 1 h

Bibliothek 15

Magier in Bibliothek: 30
Raétsel

Heilung 25

Ratsel

Drachenwut 25

Rétsel

Drachenhaut 25

10. Ratsel
11. Zeit: 1 sec

.
2.

45 Wappen

Eier: 25-20-15-10-5
1x IrrLICHt

1x MoorLelCHe

1x Windkralle

1x Frostfang

Drachenhof 16
Ausbilden: 2x Drache

3. Ausbilden: 2x Thunderbird
4. Ausbilden: 2x Phonix

5.
6.
7.

Monsterfeld (1192k)
Zeit: 1 h
Zeit: 1 sec

50 Wappen

Steine: 5-4-3-2-1

5x Bew. Silber

1x Rustige Chimaira



